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Bases Copa
PwC 2022

1) Lugar

Los partidos de la Copa PwC 2022 se desarrollaran en las canchas de pasto sintético del Club
Palestino Total, ubicadas en Av. Kennedy 9351, Las Condes.

2) Fechas

El campeonato se disputara los jueves a las 20:00 y 21.00hrs. Cada equipo juega una vez por
semana.

3) Fecha de Inicio

Miércoles 30 de junio.
4) Inscripciones — Equipos Participantes
4.1) Numero de Equipos

En la Copa participaran la totalidad de 12 equipos (masculino) y 3 equipos (femenino), que se
enfrentaran de acuerdo al sistema establecido en el punto 10 de estas bases.

4.2) Requisitos Equipos

Para participar, cada equipo debe cumplir con los siguientes requisitos:

Inscribir una némina oficial que incluya un minimo de 7 y un maximo de 14 jugadores, que
deberan regirse por los requisitos y obligaciones que se estipulan en estas bases y reglas. Para estos
efectos se deberd llenar una planilla oficial entregada por la organizacion que debera incluir:

1.  Nombre completo, mail y RUT de todos los jugadores del equipo.
2. Presentar al momento de la inscripcion un delegado o capitan con su respectivo teléfono y mail
de contacto, quien sera el responsable del equipo en todos los &mbitos frente a la organizacion.
4.3) Habilitacion Némina

Se entiende que un jugador estd reglamentariamente inscrito desde el momento que la
organizacion acepta su inscripcion. Sera causal de rechazo cualquier vicio detectado en la documentacion
proporcionada por el delegado, como también el incumplimiento de algdn requisito calificado de esencial
por la organizacion.

La responsabilidad final sera del delegado que solicita la inscripcién de los jugadores.

Si por alguna causa es rechazada la inscripcion de un jugador, el equipo tendra hasta el dia
anterior al inicio de la tercera fecha la opcién de corregir o complementar el registro de antecedentes.

El incumplimiento de inscripciones deja a los jugadores fuera del campeonato.

La organizacion del campeonato entregara por escrito la confirmacion o rechazo del Equipo y/o
jugadores.
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4.4) Modificacidon de la némina

La némina debera ser presentada por cada equipo con plazo maximo del dia anterior a la reunién
de capitanes a realizarse el dia miércoles 22 de Junio. EI modo para hacerlo sera por medio de un Unico
mail, enviado por el delegado del equipo a la organizacion, dentro del plazo sefialado.

Para realizar modificaciones a la némina, se debera contactar a la Organizacion de forma
anticipada, donde se acordara el procedimiento a seguir.

e Se podran hacer reemplazo de jugadores hasta la 3ra fecha de la fase regular. NO se
aceptaran modificaciones de némina, salvo lesiones de jugadores, donde se deberan
presentar los documentos médicos que acrediten dicha lesion.

¢ Un jugador que haya participado en algun equipo NO podra volver a jugar por otro.

En caso de acceder a la modificacion, la persona reemplazante debera acreditar que es trabajador
de la empresa que representa.

4.5) Obligaciones del delegado

El capitan sera el Unico representante y responsable de su equipo frente a la organizacion, ello lo
compromete en lo siguiente:

Hacer llegar la némina oficial de inscripcidn del equipo con todos los datos que en ella se piden.
Ser el intermediario valido entre la organizacidn y su equipo.

Tener un correo electrénico para enviar y recibir la informacion del campeonato.

Debera estar al tanto de todas las disposiciones e informaciones que se envian por la organizacion.

5) Duracion de los partidos

Los partidos tendran una duracién de 50 minutos, divididos en dos tiempos de 25 minutos, mas 5
minutos de descanso. Los minutos que se agreguen por pérdida de tiempo quedaran Unica y
exclusivamente bajo la determinacién del arbitro del partido.

6) Numero de jugadores

El nimero de jugadores que cada equipo debe incluir en la némina oficial serd de un minimo de
7 jugadores y un maximo de 10. EI nimero de jugadores en cancha sera de 7 jugadores y el minimo para
dar inicio al partido sera de 4 jugadores, no existiendo limites para el nimero de sustituciones a realizar.
Cualquier modificacion a la cantidad de jugadores en cancha serd notificada a los delegados con
anterioridad al inicio del campeonato.

7) Programacion
La programacion de los partidos seré notificada a los delegados al inicio del campeonato y sera

determinada por el Comité Organizador de la Liga. Cualquier modificacion posterior seré notificada con
la anticipacion debida a los encargados de cada equipo.
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8) Presentacion — Suspension

Los equipos deberan presentarse en Mesa de Acreditacion 10 minutos antes del horario de
partido.

No se admitiran retraso en el inicio del partido. Pasada la hora de inicio, se daran los puntos al
equipo presente, salvo situacion debidamente justificada y calificada por el Comité Organizador.

Los partidos iniciados no podran suspenderse salvo que el arbitro o coordinador del campeonato
tomase la decision de hacerlo, por las causas que él estime convenientes (violencia, conductas
antideportivas, etc.). Este es la Gnica autoridad que podra suspender un partido.

Los partidos una vez programados no se suspenden. En caso excepcional y si el otro equipo esta
de acuerdo, sera recuperado en una fecha por definir, teniendo prioridad la eleccion del equipo que
accedio a la suspension. Si el rival no acepta la suspension el partido se juega.

Si un equipo no se presenta a jugar en dos fechas en forma consecutiva, sera eliminado del
Campeonato, al equipo ademas se le sancionara y no podra inscribirse en el campeonato de clausura.

- Causales de W.O.

e Lano-presentacion de un equipo a la hora sefialada.
e La presentacion de un equipo con 3 jugadores 0 menos en el terreno de juego.

Los partidos iniciados no podran suspenderse, salvo que el Administrador del Torneo tomase la
decisién de hacerlo, por las causas que él estime convenientes (violencia, conductas antideportivas, etc).
El es la Unica autoridad que podréa suspender un partido. En caso de suspension, el equipo responsable
pierde los puntos. Si ambos equipos tienen responsabilidad, se mantendra el resultado parcial como
definitivo.

9) Penalidades

Las expulsiones de los jugadores seran penalizadas mediante una tabla de sanciones previamente
definida. De esta forma cada causa tendrd una resolucién inmediata, evitando asi confusiones y malos
entendidos.

Las sanciones pueden ir desde una fecha sin jugar hasta la expulsion definitiva de un jugador del
campeonato.

Aqui el detalle:
Doble Amonestacion 1 Fecha
Reclamos reiterados 1 fecha
Fuerza desmedida 1 fecha
Juego brusco grave 1 fecha
Mano deliberada 1 fecha
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Conducta violenta 2 fechas a expulsion de la liga
Insultar al arbitro, administrador o plan

Planillero 2 fechas

Escupir al rival 3 fechas a expulsion de la liga
Agredir al arbitro Expulsidn de la liga

Agredir al rival Expulsion de la liga

Agredir al planillero Expulsion de la liga

Causales de la expulsion definitiva del campeonato son las siguientes:

1.- Agresion a un contrario, compafiero o a alguna persona del publico.

2.- Participar en una pelea colectiva.

3.- Insultar soezmente o amenazar al Cuerpo Arbitral en la cancha, camarines, dentro o fuera de
la cancha, antes, durante o después del partido.

4.- Agredir a un arbitro o asistente.

5.- Agredir a un miembro del Comité Organizador de la Liga.

10) Sistema de campeonato Liga Superior.
10.1) Primera Fase

El torneo estara constituido por 2 grupos de 6 equipos. Se disputara en el formato de todos contra
todos dentro del grupo. Se asignaran 3 puntos por partido ganado, 1 por empate y O por derrota.

Si algln equipo no se presentara a jugar, se le pasard W.O. y su adversario ganara los 3 puntos,
considerandose un marcador de 6 a 0. Los goles no se asignaran a ningln jugador en particular.

Si un equipo se retirara luego de haber jugado algun partido, éste se invalidaré y se hara valer la
regla arriba mencionada, como si este equipo nunca hubiese jugado.

Finalizada esta etapa los cuatro primeros equipos de cada grupo pasardn a la Copa de Oro,
mientras que los quintos y sextos lugares de cada grupo quedaran eliminados.

En caso de empate en puntaje entre dos 0 mas equipos, éste se dirimira de la siguiente forma:

Mejor diferencia de goles entre los equipos empatados.
Goles a favor.

Resultado del partido entre los equipos empatados.
Sorteo.

o

10.2) Segunda Fase

Clasificaran a cuartos de final los 4 mejores de cada grupo.
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Cuartos de final

Cuartos de Final
CF1 Ganador OF1 v/s Ganador OF2
CF2 Ganador OF3 v/s Ganador OF4
CF3 Ganador OF5 v/s Ganador OF6
CF4 Ganador OF7 v/s Ganador OF8
Semifinal
Semi Final
SF1 Ganador CF1 v/s Ganador CF2
SF 2 Ganador CF3 v/s Ganador CF4
Final
Final
Final Ganador SF 1 Oro v/s Ganador SF 2 Oro
3°y4° Perdedor SF 1 Oro v/s Perdedor SF 2 Oro

En caso de empate se procedera a definir el ganador de la siguiente manera:

e Tres Penales por equipo (alternados). En caso de mantenerse la igualdad, se procedera a ejecutar
un lanzamiento por equipo hasta obtener un ganador. Los jugadores ejecutantes no podran
repetirse mientras no hayan pateado todos los integrantes del equipo.

e  Solo patearan los jugadores que hayan finalizado el partido dentro de la cancha.

e En caso de que alguno de los dos equipos haya finalizado el partido con mas jugadores
(expulsion, lesion, falta de jugadores) el equipo que tiene mas jugadores debera escoger quiénes
seran los pateadores equiparandose con el equipo rival de modo que en ambos equipos lancen la
misma cantidad de jugadores.

11) Reglas del Juego

Para todos los partidos del campeonato, se aplicara el reglamento convencional sobre Futbolito.
Esto es, mismas reglas del Futbol, exceptuando la Regla 11 del Fuera de Juego, que no se aplica en
Futbolito.
11.1) Arbitros y arbitros asesores

Todos los arbitros asi como los arbitros asistentes presentes en nuestros torneos estan acreditados
por la Asociacion de Arbitros de Chile. Ellos estaran bajo la supervision directa de la organizacion del

campeonato.

Estos se regirdn béasicamente por las reglas oficiales de la FIFA y por las modificaciones ya
expuestas en este reglamento.

Los arbitros seran Unica y exclusivamente los que podran sancionar con una tarjeta amarilla o con una
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tarjeta roja. Los cobros dentro o fuera del terreno de juego seran inapelables quedando registrado en el
informe oficial del partido. Un jugador podréa ser expulsado ya sea estando dentro o fuera del terrenode
juego.

En algin caso de fuerza mayor no prevista, miembros de la organizacién podran dirigir un partido oficial.

1.1) Vacios a las normas

Ante una situacién contenciosa, que no tenga una regla especifica, serd el Coordinador del
Torneo quien resolverd la controversia, con total y absoluta autonomia.
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